
Прежде чем художник приступает к изображению кувшина с на-
туры (рис. 255), он анализирует, из каких геометрических тел состоит 
данный предмет.

Первый этап. Определение пространственного положения кув-
шина на листе, проведение средней линии, фиксирование горизон-
тальными штрихами высоты кувшина, высоты горлышка, самого ши-
рокого места и нижней части кувшина. Изображение общего контура 
(рис. 256, а).

Второй этап. Прорисовка овалов, предающих перспективное 
сокращение круглых частей кувшина (горло, средняя часть, доныш-
ко) – рис. 256, б.

Третий этап. Передача объема (рис. 256, в).
Подобным образом в системе КОМПАС-3D создается трехмер-

ный объект по сечениям. 
Формирование объемной модели возможно объединением эски-

зов нескольких поперечных сечений:

1. без направляющей;
2. с направляющей, задающей профиль элемента по сечениям.

Рис. 255

создание элементов по сечениям



1. Рассмотрим создание элемента по нескольким поперечным 
сечениям без направляющей (рис. 257):
 включите компьютер;
 запустите программу КОМПАС-3D;
 выберите тип документа деталь;
 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите плоскость XY – 

базовая;

Рис. 256
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 с помощью команды  – Повернуть, расположите пло-
скость так, чтобы вам удобно было работать;

 аналогично работе художника на первом этапе необходимо 
построить вспомогательные плоскости, которые зафикси-
руют высоту кувшина, высоту горлышка, самого широкого 
места, нижней части и т.д.;

  – смещенная плоскость панели переключений  – 
вспомогательная геометрия Инструментальной страни-
цы Компактная;

 на панели Свойств в поле Расстояние введите значение сме-
щения 2 мм (расстояние от основания вазы до следующего эле-

мента). Направление смещения – . Прямое, т.е. вверх. На 
экране появится фантом создаваемой плоскости (рис. 258);

  – создайте объект; 
 в дереве построения появится новый элемент смещенная 

плоскость: 1, а в окне модели – изображение новой пло-
скости виде прямоугольника;

 не прерывая команду, в дереве построения укажите сме- 
щенная плоскость: 1 (каждый раз она будет подсвечивать-
ся красным цветом);

  на панели свойств в поле Расстояние введите значение 
смещения 3 мм (см. рис. 257, построение снизу вверх), на- 

правление смещения –  прямое, т.е. вверх. На экране 
появится фантом создаваемой плоскости;

  – создайте объект. В окне модели будут созданы две 
смещенные плоскости;

 следуя данному алгоритму, постройте 11 смещенных пло-
скостей. Каждый раз для создания новой смещенной 
плоскости в дереве построения указывайте плоскость, 
созданную перед этим. При необходимости используйте 

команду  – сдвинуть;

Рис. 258



 прервите команду –  (рис. 259);
 на втором этапе своей работы художник прорисовыва-

ет овалы, которые передают перспективное сокращение 
круглых частей кувшина. Работая в системе трехмерного 
моделирования, на этом этапе в каждой смещенной пло-
скости строят эскиз сечения (в нашем случае окружности 
заданного диаметра);

 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите плоскость XY – 
базовая;

 ориентация нормально к…;

  – Эскиз; 
  – инструментальная панель Геометрия;
 текущий масштаб на Инструментальной панели вид М 1:1;
 постройте окружность радиусом 12 мм (∅ = 24) с центром  

в начале координат;
 прервите команду;

  – Эскиз. Щелчком ЛКМ перейдите в режим трехмер-
ного моделирования. В дереве построения появится но-
вый элемент Эскиз: 1;

 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите смещен- 

ная плоскость:1, снова зайдите в  – Эскиз и постройте 
окружность радиусом 12 мм (∅ = 24) с центром в начале 

Рис. 259



координат (см. рис. 257). Прервите команду и выйдите из 
эскиза (Эскиз: 2);

 так, последовательно указывая в дереве построения сме- 
щенные плоскости, постройте эскизы всех окружностей (об-
ратите внимание: смещенных плоскостей 11, а эскизов 12, т.к. 
первый эскиз построен на базовой плоскости XY) – рис. 260:

  Смещенная плоскость: 2 – окружность радиусом 10 (∅ = 20) 
(Эскиз: 3);

  Смещенная плоскость: 3 – окружность радиусом 20 (∅ = 40) 
(Эскиз: 4);

  Смещенная плоскость: 4 – окружность радиусом 20 (∅ = 40) 
(Эскиз: 5);

  Смещенная плоскость: 5 – окружность радиусом 7 (∅ = 14) 
(Эскиз: 6);

  Смещенная плоскость: 6 – окружность радиусом 5 (∅ = 10) 
(Эскиз: 7);

  Смещенная плоскость: 7 – окружность радиусом 10 (∅ = 20) 
(Эскиз: 8);

  Смещенная плоскость: 8 – окружность радиусом 10 (∅ = 20) 
(Эскиз: 9);

  Смещенная плоскость: 9 – окружность радиусом 5 (∅ = 10) 
(Эскиз: 10);

  Смещенная плоскость: 10 – окружность радиусом 10 (∅ = 20) 
(Эскиз: 11);

  Смещенная плоскость: 11 – окружность радиусом 10 (∅ = 20) 
(Эскиз: 12);

Рис. 260



 вызовите панель расширенных команд кнопки  – опера- 

ция выдавливания инструментальная панель  – Редак- 

тирование детали и выберите  – операция по сечениям;
 на панели свойств активизируйте переключатель сечения 

и последовательно укажите их в Дереве построения щелч-
ком ЛКМ. Перечень эскизов в порядке их указания появ-
ляется в окне список сечений. В этом же порядке сечения 
будут соединены при построении элемента (рис. 261);

  – создайте объект; 
 на третьем этапе художник передает объем. На Инстру-

ментальной панели Вид выберите команду полутоновое, 
полутоновое с каркасом;

 уточните форму модели. На строке меню выберите сер- 
вис – параметры, после щелчка ЛКМ раскроется диалого-
вое окно, укажите Текущая деталь – Точность отрисовки  
и мЦХ. «Бегунок», удерживая ЛКМ, переведите в поло-
жение Точно – оК (рис. 262).

На любом этапе работы деталь можно преобразовать в Тонко- 
стенную оболочку. При создании оболочки все тело детали исклю- 
чается из расчетов, а к ее граням или поверхностям добавляется слой 
материала, образующий оболочку. Однако для создания оболочки  

Рис. 261



в КОМПАС-3D требуется исключить одну или несколько граней, 
к которым не должен добавляться материал. Эти грани превра- 
тятся в отверстия (или отверстие) в получившейся оболочке. 

Рассмотрим дальнейшее преобразование заготовки вазы в реаль- 
ное изделие:

  – оболочка инструментальная панель  – Редакти- 
рование детали;

 щелчком ЛКМ укажите на модели верхнее основание 
(окружность красного цвета, на панели свойств в поле 
Количество удаляемых граней – 1);

 на панели свойств активизируйте переключатель Тонкая 
стенка и укажите Тип построения тонкой стенки – нару- 
жу, Толщина стенки – 1 мм;

  – создайте объект (рис. 263). 
2.  Рассмотрим второй способ создания элементов по сечениям  

с использованием направляющей, задающей профиль элемен- 
та по сечениям (рис. 264). 

 Таким способом создается ручка. Начнем построение с направ- 
ляющей: 
 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите плоскость ZX;
 ориентация – снизу;

  – Эскиз; 

Рис. 262



  – инструментальная панель Геометрия;
 текущий масштаб на Инструментальной панели вид М 1:1;

 постройте через начало координат  – вертикальную пря- 
мую, которая расположена на Панели расширенных команд, 

раскрывающейся из кнопки  – вспомогательная прямая;

 с помощью  параллельных прямых постройте верти-
кальные прямые на расстоянии 10 мм и 20 мм. Подтверди-
те только линии с левой стороны (рис. 265);

 постройте через начало координат  – Горизонтальную пря- 
мую, которая расположена на Панели расширенных команд, 

раскрывающейся из кнопки  – вспомогательная прямая;

 с помощью  параллельных прямых постройте горизонталь-
ную прямую на расстоянии 95 мм (2 + 3 + 15 + 10 + 30 + 5 + 5 + 
+ 5 + 5 + 13 + 2 = 95), подтвердите только верхнюю прямую;

 от верхней прямой разведите параллельные прямые на 22 мм 
и 75 мм, подтверждая нижние прямые (рис. 266);

  – кривая Безье инструментальная панель Геометрия;
 постройте эскиз направляющей с помощью кривой Бе- 

зье, задавая точки, через которые должна пройти кривая, 
щелчком ЛКМ. Для точности построения при нахождении 
первой и последней точки используйте Глобальную при-
вязку пересечение;

  – создайте объект;

Рис. 263 Рис. 264. Диаметр ручки 6 мм



 если кривая получилась недостаточно ровной, выделите ее 
щелчком ЛКМ и осторожно потяните за маркеры (рис. 267);

 снимите выделение и выйдите из эскиза, перейдя в режим 
трехмерного моделирования;

  – смещенная плоскость панели переключений  – 
вспомогательная геометрия Инструментальной страни-
цы Компактная; 

Рис. 267

Рис. 265 Рис. 266



 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите плоскость 
ZY (плоскость перпендикулярна эскизу направляющей);

 на панели свойств в поле Расстояние введите значение 
смещения – 10 мм (расстояние от центра вазы до верхней 

части ручки), Направление смещения –  Прямое, в сто-
рону построенного эскиза направляющей; 

  – создайте объект; 
 в дереве построения появится новый элемент смещенная 

плоскость: 12, а в окне модели – изображение новой пло-
скости виде прямоугольника;

 не прерывая команду, в дереве построения вновь укажи-
те плоскость ZY. На панели свойств в поле Расстояние 
введите значение смещения – 20 мм (расстояние от центра 
вазы до нижней части ручки), Направление смещения – 

 Прямое, в сторону построенного эскиза направляющей; 
  – создайте объект; 
 в дереве построения появится новый элемент смещенная 

плоскость: 13, а в окне модели – изображение новой пло-
скости виде прямоугольника (рис. 268);

 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите смещенная 
плоскость:12;

  – Эскиз; 

Рис. 268



 с помощью команды  – повернуть, расположите модель 
так, чтобы вам удобно было работать (рис. 269);

 чтобы точно построить эскиз сечения, необходима при-
вязка к верхней точке ручки, которой пока нет. Спроеци-
руем эту точку из эскиза направляющей на смещенную 
плоскость: 12, в которой вы сейчас работаете. На строке 
меню выберите операции, после щелчка ЛКМ раскро-
ется диалоговое окно, укажите спроецировать объект 
(рис. 270). Дальнейшие действия должны быть очень точ-
ными, вы должны спроецировать только точку;

 переключите  – Фильтры (облегчает выбор объектов 
нужного типа) Инструментальная панель Компактная  

и выберите  – Фильтровать вершины. Подведите кур-
сор мыши к верхней точке ручки так, чтобы сработала ло-
вушка (рис. 271, а). Щелкните один раз (появится точка). 
Если у вас не получилось с первого раза, воспользуйтесь 

командой  – отменить и выполните проецирование еще 
раз (рис. 271, б);

 прервите команду – ;
  – инструментальная панель Геометрия. Постройте 

окружность радиусом 3 мм (диаметр 6 мм), используя Гло- 
бальную привязку – Ближайшая точка (рис. 272, а);

Рис. 269 Рис. 270



 прервите команду и выйдите из Эскиза;
 в дереве построения щелчком ЛКМ укажите смещен- 

ная плоскость:13. Вновь войдите в  – Эскиз и анало-
гичным образом постройте эскиз в нижней точке руч-
ки, начиная с проецирования точки на плоскость (радиус 
окружности – 3 мм). Для удобства работы поворачивайте 
модель (рис. 272, б);

 прервите команду и выйдите из Эскиза;

  – приклеить по сечениям, панель расширенных ко-

манд  – приклеить выдавливанием инструментальная 

панель  – Редактирование детали;

Рис. 271
а б

Рис. 272

а б



 на панели свойств активизируйте переключатель сечения  
и последовательно укажите их в дереве построения щелч-
ком ЛКМ. Перечень эскизов в порядке их указания появ-
ляется в окне список сечений (Эскиз: 14 и Эскиз: 15);

 включите кнопку  – осевая линия и укажите в дереве 
построения элемент Эскиз: 13 (направляющая). На экране 
появится фантом ручки (рис. 273);

  – создайте объект (рис. 274). 

Рис. 274

Рис. 273



КОМПАС-3D позволяет получать копии выбранных элементов, 
симметрично указанной плоскости или грани. Чтобы создать вто-
рую ручку, используем данную возможность:

  – Зеркальная копия инструментальная панель  – Ре- 
дактирование детали;

 В дереве построения укажите элемент плоскость ZY и при- 
клеить элемент по сечениям: 1 (в окне модели появится фан-
том зеркальной копии);

 если он сформирован правильно, подтвердите создание ко-
пии, нажав кнопку  – Создать объект (рис. 275). Если вы 
допустили ошибку при указании плоскости симметрии, про-
сто укажите новую плоскость. Если вы случайно указали не 
тот элемент, укажите на него второй раз – он будет исключен 
из копирования, затем укажите нужный.

На строке меню выберите вид, после щелчка ЛКМ раскроет-
ся диалоговое окно, укажите скрыть конструктивные плоскости 
(рис. 276). Снова раскройте это диалоговое окно и укажите скрыть 
эскизы, а затем скрыть начала координат (рис. 277).

Рис. 275 Рис. 276



Задание для самостоятельной работы

1. Выполните творческую работу, создав элемент по сечениям 
(см. рис. 278):

а)  в эскизах использовалось деление окружности на части  
и редактирование; оболочка наружу 3 мм;

б)  в эскизах использовалось деление окружности на части  
и редактирование; оболочка внутрь 3 мм;

Рис. 277

Рис. 278

а

б


